
 コストパフォーマンス

解説



【クリア条件】

最終問題に
正解すること



「コストパフォーマンス」は4人1チームで、最大6卓が同時進行するホール型の公演です。
クリアまでのタイムを測定します。迅速な行動を心がけましょう。

60分の制限時間を設定していますが、全チームがクリアしたらそこでゲーム終了とします。

最初に、各チームそれぞれに「箱」が配られます。「最終問題」はこの「箱」の中に入っています。
「箱」の配布後、5分間の作戦会議の時間が与えられます。

解説データ（当文書）も各卓にありますので、ご自由に参照ください。

「箱」の開け方は貼ってある「漢字」で決まります。（貼ってある「漢字」は卓ごとに異なります）
フローチャート(次ページ参照）に沿って、まずは解読を行いましょう。
箱を開けるのにどんな「3文字の言葉」が必要かがわかります。

この「3文字の言葉」を作り、スタッフに見せることで「箱」は開きます。

言葉を作るためのキューブは「10のミッション」をクリアすることで手に入ります。
作りたい言葉に合わせてミッションを選択しましょう。

（キューブは3つあれば良いので、クリアしないといけないミッションは3つです）

※ 各ミッションは独立しています。
※ 各ミッションをクリアするために他のミッションの要素が必要になることはありません。

各ミッションの解説は次々ページ以降に記載します。



右下の画像は実際にゲームで使用されるフローチャートです。

例：配られた箱に貼られた漢字が「例」の場合
フローチャートの結果は「3文字の国」となる（図にルートを緑の矢印で示します）ので、
キューブで「に」「ほ」「ん」を作りスタッフに見せることで、箱を開ける鍵が手に入ります。



◆MISSION 1◆
「賽子敏悟」

[ミッションクリア条件]
BINGOカードの一列に穴を開ける

このミッションで配られるBINGOカードは市販のものであり、ランダムです。
ミッションが始まったら、まずはどの列に穴を開けるかを決めましょう。
（開けられるのが四箇所である都合上、FREEを挟む列にしましょう）

数字を決めたら「穴開けマス指定ボード」に
サイコロを配置しましょう。
サイコロは大量にあるので、

配置に困ることは無いはずです。

右の写真のように配置すると、
一箇所目が「１４」、二箇所目が「４９」
三箇所目が「３０」、四箇所目が「６８」

となり、上の写真のBINGOカードの場合、
左下から右上の一列に穴を開けることができます。

手に入るキューブ：「あいうえお」



◆MISSION 2◆
「鍵箱開錠」

[ミッションクリア条件]
謎を解いてキーボックスを開ける

まずは与えられた謎を解きましょう。
解いていくと、キーワードである「開錠」が導かれます。

変換表を使い、「かいじょう」を数字に変換しましょう。「80673」となります。

キーボックスにその番号を打ち込むと、
キューブが手に入る……のですが、

このミッションで開けるキーボックスは
暗幕で覆われていて見えない状態になっています。

手探りで数字を押しましょう。

キーボックスの数字の配置は、
左の写真の通り、一般的なものです。

手に入るキューブ：「かきくけこ」



◆MISSION 3◆
「切札選択」

[ミッションクリア条件]
キーワードを導いて報告する

まずは言葉の交差が成立するように、
各枠にトランプを置きましょう。

①にSIX、②にTHREE、
③にEIGHT、④にACE

を置くことで盤面が成立するようです。

その後、トランプの裏面に貼ってあるシールの
文字（数字）を①から順番に読みましょう。

導いたキーワードをスタッフに
報告することでミッションはクリアです。

盤面とキーワードは対応しているので、
キーワードを答えるのはトランプを枠に置いてから、という点に気をつけましょう。

（例えば、スペードのAを配置した場合とクラブのAを配置した場合でキーワードが異なります）

手に入るキューブ：「さしすせそ」



◆MISSION 4◆
「絵札型嵌」

[ミッションクリア条件]
しりとりが成立するように枠内にパネルを収める

多数のパネルの中から
「く」で始まるものや「く」で終わるものを探しましょう。

「くも」　「ももたろう」　「うくれれ」　「れいんこーと」
「とりにだーどとばご」　「ごま」　「まいく」

の7つのイラストを使うと、
しりとりを成立させることができます。

（右の写真を参照）

後は、選んだこれらのパネルを枠に収まるように
うまく配置すればミッションクリアです。

手に入るキューブ：「たちつてと」

このミッションでは、「最速」と「クリア」の間に言葉を入れていき、
イラストのしりとりを成立させる必要があります。



◆MISSION 5◆
「解答分別」

[ミッションクリア条件]
謎を正しく分別する

「3文字」と「4文字」と書かれたシールが貼られた封筒に、
8枚の謎を、その答えの文字数に応じて分別していきましょう。

謎はすべてそれ単体で解けます。どれも難解ですが、
実はこのミッションでは謎を解く必要はありません。

よく見ると、「答えは①②③」のような記載がある謎ばかりで、
答えの言葉はわからずとも文字数はわかるようになっています。

これを利用して分別……したいところですが、
1問だけ「3文字」でも「4文字」でもない問題があるようです。

ここで注目すべきは、このミッションで使うものが入っていた大きい封筒でした。
内側をよく見ると「その他」と書かれたシールが貼られています。

仲間はずれの1問はここに入れましょう。これでこのミッションはクリアです。

手に入るキューブ：「なにぬねの」



◆MISSION 6◆
「丁度計測」

[ミッションクリア条件]
ストップウォッチで「00’20''00」を示す

このミッションは頑張るしかありません。

誤差±0.03秒での報告が許されているので、
20秒が経ちそうなところで

START/STOPボタンを連打し、
時間の微調整をするというのはありかもしれません。

手に入るキューブ：「はひふへほ」



◆MISSION 7◆
「数札計算」

[ミッションクリア条件]
計算式が成立するように盤面にカードを配置する

配られた数字カードを使い、
盤面上で計算式を成立させるミッションです。

一部のカードは上下を逆にすると
別の数字になる、ということを意識して
解くと、解きやすいかもしれません。

画像のように配置することでクリアできます。
必要なカードを迅速に見つけましょう。

手に入るキューブ：「まみむめも」



◆MISSION 8◆
「積上燐寸」

[ミッションクリア条件]
机の上でマッチを10cm以上の高さに立てる

10cmは意外に高く、マッチ棒を普通に積むのでは
クリアに時間がかかってしまいます。

ここで、「ゲーム全体を通して、台の上に置いてあるものは
自由に使ってもよい」というルールに注目しましょう。

メモ用の紙や鉛筆の他に、「セロハンテープ」があります。

「マッチ以外の物で高さを稼ぐ行為は禁止」
というルールがありますが、

セロハンテープでマッチ棒をくっつけるという行為は
「安定性を増すため」なので問題ありません。

うまくくっつけて10cm以上の高さにしましょう。写真は一例です。

手に入るキューブ：「やゆよ」



◆MISSION 9◆
「均等小銭」

[ミッションクリア条件]
コインを同額になるように2つに分ける

このミッションでは
500円玉が1枚、100円玉が5枚、
50円玉が3枚、10円玉が6枚、
5円玉が2枚、1円玉が4枚の

合計1224円分のコインが配られます。

このミッションにおいて、
これといった裏技は想定していません。

612円ずつに分けることでクリアできます。
スムーズに分けてスタッフに報告しましょう。

手に入るキューブ：「らりるれろ」



◆MISSION 10◆
「物品計量」

[ミッションクリア条件]
電子はかりの液晶に95gと表示させる

アイテムボックス内のアイテムはどれもそこそこ重く、
±5gの誤差は許されているものの、

一見、条件を満たせそうなアイテムはありません。

そこで、「このミッションで手に入ったもの以外を
乗せることはできない」というルールに注目してみましょう。

これは、「このミッションで手に入ったものなら
どのような形で乗せても構わない」と解釈することができます。

ライトを分解し、中から電池を取り出しましょう。
電池4つを乗せることで条件を満たすことができそうです。

手に入るキューブ：「わをん」



3つのミッションをクリアして言葉を作ったら、受け取った鍵で箱を開けましょう。
最終問題と6つのピースが出てきます。

◆最終問題について◆

この最後のこたえを用紙に記入してスタッフに見せることで、
「コストパフォーマンス」はクリアです。

ここまでのタイムが計測されます。お疲れ様でした。

最後のこたえを導くにはどうやら
「力」の下を読む必要があるようです。

探してみると、ピースを配置する盤面の
上に書かれた文章に

「力」という文字があります。

ピースを正しく配置した後、「力」の
下にある文字を読んでみましょう。

「かいとうらんまをたつ」
（快刀乱麻を断つ）
の10文字が拾えます。




